
情報活用能力を発揮しながら学ぶ自立した学習者をイメージを共有するための参考資料

右のイメージ資料及びスタンプ自己評価カード等を
4月3日までにロイロノートの市内共通フォルダ「先生のみ＞情報活用能力の
教材例」に格納します。

協働的な学びの視点
から３つの姿

個別最適な学びの視点
から６つの姿

合わせた９つの姿

GIGA宣言にある「学びを深め、生活を

豊かにする活用」ができている姿とは、
「情報活用能力」を発揮している姿です。

今回、具体的に次の9つの姿として、全
員で共有していきたいと思います。

展開 例
ロイロノート資料を
大型テレビに映す。

イメージできましたか？

今の自分の情報活用
能力がどれくらいか、確
認してみましょう。

（↓スタンプカード配る）

例えば、
最後に

資料は、児童生徒の実態に応じて、
アレンジなどして、適宜ご利用ください。



情報モラル（デジタル・シティズンシップ）指導のための参考資料①

コマ１

・パスワードの大切さ
・困ったときは…

コマ４

コマ７
コマ２

出典：経済産業省「未来の教室」STEAMライブラリー

https://www.steam-library.go.jp

８つの指導案（授業の展開）や、資料（短い動画、スライド）なども
HP上にあります。
小学校１年生から高校生まで対象の資料が掲載されています。

先生方の端末上のL-gate「教材・アプリ」にあるSTEAMライブラリーから、ご覧いただくことが可能です。

・iPadを学びにいかす

改めて、GIGA端末を学びに生かすとはどういうことか

を考える際やどの学年の子どもたちにも必ず理解して
ほしい内容です。「GIGA開き」にも活用できます。

令和５年3月29日付事務連絡

「情報モラル、デジタル・シティズン
シップ参考資料について」にも、

授業展開についての教師用参考
動画等を掲載しています。

https://www.steam-library.go.jp/


情報モラル（デジタル・シティズンシップ）指導のための参考資料②

1コンテンツの学習時間は約５～１０分となっています。

情報モラルに関する導入・まとめの場面や、子どもたちで話し合う
機会や、先生から説明する機会を設けることで、より深く学ぶこと
ができます。

出典：文部科学省「情報モラル学習サイト」

https://www.mext.go.jp/moral/

パスワードに関して、どの学年の子ども
たちにも必ず理解してほしい内容です。
「GIGA開き」にも活用できます。

教師用の資料や動画一覧表などはこちら →

https://www.mext.go.jp/moral/pdf/moral-e-learning.pdf

https://www.mext.go.jp/moral/
https://www.mext.go.jp/moral/pdf/moral-e-learning.pdf


情報スキル・プログラミング能力目標体系表の参考資料

情報スキルは「タイピング」をはじめとして、小学校低学年から端末を日々活用していく中で、培っていくことができます。また、
プログラミング能力については、高校の教科「情報」へつなげていく視点を持ち、意図的に、計画的に指導していくことが大切です。

ゲーム感覚でタイピングしているう
ちに、上達していくようです。
GIGA開きで紹介してもよいかもしれ
ません。

下記ユーレカ工房HPより画像引用

https://eureka.niigata.jp

https://sushida.net

ライフイズテックレッスン（L-gate内）
中学校全校でR5年度使えます。

使い勝手が
良いセット
（イーオ）と
して入れま
した。様々
な教科で活
用可能です。

寿司打（すしだ）ローマ字入力用

プレイグラムタイピング（L-gate内）

Microbit：を小学校全校へ導入しました。

HPを作る
教材です。
（双方向性コ
ンテンツ作成）

技術科・総合
的な学習の時
間に活用可能

です。

https://www.mext.go.jp/a_menu/shot
ou/zyouhou/detail/mext_01342.html

高等学校「情報」実践事例集（文科省HP）

https://eureka.niigata.jp/
https://sushida.net/
https://www.mext.go.jp/a_menu/shotou/zyouhou/detail/mext_01342.html

