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最初にチェックしてみよう

98

端末を使うと、わかりやすい発表スライドをつくることができます。
しかし、その に 手に 者の著作 を使うことがないように をつけたり、自分の著作 を 手に使われることが
ないように をつけたりする必要があります。
ここでは、上手にデザインするための方法や、 者や自分の著作 の権利について学びます。

 私は、上手に発表スライドをデザインすることができると思う

 私は、発表スライドのタイトルを上手につけることができると思う

 私は、著作権が のためにあるのかを知っていると思う

 私は、知的財産権の「著作権」と「産業財産権」について知っていると思う

最初にチェックしてみよう

98

五感の共有 × 社会問題

98

五感の共有 × 社会問題



99 解 へ

見やすいデザインを考えよう

73 解 へ

見やすいデザインを考えよう見やすいデザインを考えよう

よりよい発表 をつくるためには、 はもちろん、デザインも する必要があります。
次の発表スライドのデザインの問題点を考え、よりよい発表スライドにするための を考えてみましょう。



10074

見やすいデザインを考えよう

スキルの イント

　見やすい ンにするために、「 必要 上に くの を ない」、「 ン ラス をつける」の つを してみま

し う。

たくさ の を いす ると こに して いのか かりにくくなります。 に える うにしまし う。

ン ラス とは「 の 」ですが、 い に い りも い に い の が見やすくなります。

74

例

फ़फ़Ⴍଶଗଜ଼ା଼ଃିଓଵଟ

फ़फ़Ⴍଟଣ્
ଓଃଉେଢᩊᙂା્
ἥଭᚊଶ૾ଋଃ્
శᖤ૿ଜૺᩴଉାଲ

　 が
い い に た

　 た に
バス

が に

に い
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101 解 へ

 タイトルを考えよう

101 解 へ

タイトルを考えよう タイトルを考えよう

のケーキ さんについて調べたことをスライドにまとめ、 の人 けに発表することになりました。スライドの 成
を したところ、 のような表になりました。

このスライドを使って発表する 合の発表のタイトルを考えてください。

発表タイトル

ージ スライドのタイトル スライドの

ケーキ さんの した人 ケーキ さん

ケーキ さんの の く

ケーキの特 の有機 法のフルー を使用、 さ えめなクリーム

番 れているケーキ イチ のショートケーキ「 使のおくりもの」（1 100個 れる）

ケーキ さん開 のきっかけ もともと さんがイチ 家で、 さんが ティシ だった

６ ケーキ さんの い のフルー を知ってほしい、子どもを にしたい

ード 12 にたくさんケーキをつくって をケ したことがある
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タイトルを考えよう

スキルの イント

発表タイトル

　スラ でまとめた を、 の うな ルで伝えるかは、とても重要な問題です。

　 え 、「 ーキ について」という ルで、 の は関 を って いてくれるでし うか。

　「おや、な だ う 」「 ういうことだ う 」といった ルの が、関 を ってくれるかもしれま 。「はじめて

ーキ を る は、 なことに くだ うか 」といった で考えると、「 れる」ことや開 のきっかけ、

い、具体的な ー な を ルに れると いでし う。

102

ージ スライドのタイトル スライドの

ケーキ さんの した人 ケーキ さん

ケーキ さんの の く

ケーキの特 の有機 法のフルー を使用、 さ えめなクリーム

番 れているケーキ イチ のショートケーキ「 使のおくりもの」（1 100個 れる）

ケーキ さん開 のきっかけ もともと さんがイチ 家で、 さんが ティシ だった

６ ケーキ さんの い のフルー を知ってほしい、子どもを にしたい

ード 12 にたくさんケーキをつくって をケ したことがある

と共有してみよう
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103 解 へ

著作権はなんのため？

75 解 へ

著作権はなんのため？著作権はなんのため？

著作 とは、「思 は感情を 作的に表現したもので、 、学術、 術 は音 の に するもの」となりますが、
こうした著作 を違法にコ ーすると、 が困るでしょうか。
マン 家の作 を画像共有 イトへ 手にアップロードした 合、どのような人が困るのか考えてみましょう。

マン を 手にアップロードした

が る

が る

が る

が る



10476

著作権はなんのため？

スキルの イント

　「 ン を 手に ップロー したら、 が るか 」と かれると、ま 思いつくの

は、 ン や 社の た でし う。も 、 得ることができるは の ン

の をもらえないと考えれ 、 ン や 社の た は ってしまいます

が、それだけではありま 。 ン の に関 る ての た 、 え 、 会社や

理 、 な も ります。

　さらに、 ン や 社の た が るとこで、その ン の きが けなくなったと

すると、 るのは でし うか

　 に り しい や をつくることを 重することは、 た にとっても重

要なことなのです。

76

マン を 手にアップロードした

が る

が る

が る

が る

と共有してみよう
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105 解 へ

知的財産をどう守る？

77 解 へ

知的財産をどう守る？知的財産をどう守る？

知的財産権には、 に 化的なものを保護する「著作権」と産業的なものを保護する「産業財産権」があります。
次の を、「著作権」で保護するものと「産業財産権」で保護するものに分けてみましょう。

著作権 産業財産権 どちらにも てはまらない

ブ
ト

1

ブ
ト

2

ラスト

3 4
ブ

ト

5
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知的財産をどう守る？

　 的 には、 に 的なもの保 する「 」と 的なものを保 する「

」があります。

　 には、 しい発 を保 、 用 考 を保 、

ンを保 、 ークや を保 があります。 では を得る手 き

が必要ありま が、 は しなけれ が発生しま 。また、 では

は保 されま が、 では も保 されます。

　こうした いを しながら、自分の 的 を の うに るかを考えてみまし う。

スキルの イント

78

どちらにも てはまらない

ラスト

3

著作権

4

産業財産権

ブ
ト

1

ブ
ト

2

ブ
ト

5

正解

特 権

権

用新 権

産業財産権

しい発
を保

考 を保

ークや
を保

権

ンを
保
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107

まとめ

よき使い手になるために

107

まとめ

端末を使って発表スライドなどをつくるときは、著作権のことを考える必要があります。「もし、自分がつくった作
が、 かに 手に使われたらどのような ちになるだろう」と 像し、 者や自分の権利を しましょう。また、著
作権を 害した 合は、10 の または1 000 の罰金（またはその 方）が されることになります。も
し、 かがつくったアイデアをマネすることが される社会だとしたら、 も新しいアイデアや作 をつくらなくなって
しまいます。新しいアイデアや作 をつくることを するために、 い罰 となっているのです。

 私は、上手に発表スライドをデザインすることができる

 私は、発表スライドのタイトルを上手につけることができる

 私は、著作権が のためにあるのかを することができる

 私は、知的財産権の「著作権」と「産業財産権」について することができる

チェックしてみよう

107

よき使い手になるために

107



108

音声・ジェスチャー操作 × 社会問題

80

音声・ジェスチャー操作 × 社会問題

　 、端末を する に、様々な 力 が されています。

　もっとも 的なのは、キー ー や ッ ンな での 力ですが、 では や

ス ーな でも 力ができる うになりました。

80

音声やジェスチャーを活用する ー スにはどのようなモ
があるだろうか？

音声操作やジェスチャー操作ができるようになると、どのよ
うな社会問題を解決できる 能性があるだろうか？

調べてみよう

話し合ってみよう
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