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最初にチェックしてみよう
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つくる

端
たんまつ

末を使うと、いろいろなアイデアを表
৪ょうげん

現したり、ౌだちと一
いっしょ

ᓀにᜊ
しりょう

းをつくったりすることができます。
ここでは、端

たんまつ

末を使ってଝかをつくるときにᎬっておくべきことやᆹをつけるべきことについて学びます。

ई私
わたし

は、上手にᜊ
しりょう

းをデザインすることができると思う

ई私
わたし

は、ឥ
てきせつ

切な図を使って発表ᜊးをつくることができると思う

ई私
わたし

は、ネット上の写真や動画を使いたいときに、どんなことにᆹをつければよいかをᎬっていると思う

ई私
わたし

は、「なりすまし」を防
ふせ

ぐためにはどんなことにᆹをつければよいかをᎬっていると思う

最初にチェックしてみよう

74



75 解ᚮへ

上手なデザインの方法を学ぼう
つくる

73 解ᚮへ

上手なデザインの方法を学ぼう

学ᦂ年生に、 ໜ
とくがわいえやす

ๅ家康のことをᒗ૰することにしました。
どのスライドが伝わりやすいでしょうか。 伝わりやすいと思うᢼにવ

なら

べてみましょう。

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐは ����のᡆ੬ు
のཱいでᎱጹ

みつなり

ཀྵጀ
ひき

いるᙤᝎを

たお

し ����に ���ᡅᒮ
くᇈ

え ど ば く ふ

ཱུຉをᡂいた また
����のൠഃ൙のᡞ

じん

により
ᛦ
とよとみし

ᕬᆵをቔ
ほろ

৴した

1

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐとは
ᇈ
え ど ば く ふ

ཱུຉ
しょだいしょうぐん

ૺᝎである
����にᇈ

え ど ば く ふ

ཱུຉをᡂいた

2

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐとは
ᇈ
え ど ば く ふ

ཱུຉ
しょだいしょうぐん

ૺᝎである
����にᇈ

え ど ば く ふ

ཱུຉをᡂいた

3

つくる

伝わりやすい 伝わりにくい

4 ᇈ
え ど ば く ふ
ཱུຉ

しょだいしょうぐん
ૺ  ᝎ

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐ

����にᇈ
え ど ば く ふ
ཱུຉをᡂいた



7674

上手なデザインの方法を学ぼう

スキルのイント

　調べたり、考えたりしたことを誰かに伝える場合には、できるだけ見やすく、わかりやすいᜊ
しりょう

料をつくることが要です。

　どうしても、調べたことや考えたことは全ី伝えたくなりますが、たくさんの情
じょうほう

報を文字だけで伝えようとすると、どうしても

見えづらく、どれが要なのかがわかりにくくなります。

　必要な情
じょうほう

報をឪ
えら

び、Ꭾい言葉で伝えたり、ᒨやイラストなどが入ると、相手に伝わりやすくなります。

　また、文章を読৸ときは、๊上ߙౡ๊ߙફߙౡと 「Z」のᢼፏで読৸と言われています。このᢼፏに文字をែᓮするとわかりや

すくなります。
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つくる

伝わりやすい 伝わりにくい

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐは ����のᡆ੬ు
のཱいでᎱጹ

みつなり

ཀྵጀ
ひき

いるᙤᝎを

たお

し ����に ���ᡅᒮ
くᇈ

え ど ば く ふ

ཱུຉをᡂいた また
����のൠഃ൙のᡞ

じん

により
ᛦ
とよとみし

ᕬᆵをቔ
ほろ

৴した

1

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐとは
ᇈ
え ど ば く ふ

ཱུຉ
しょだいしょうぐん

ૺᝎである
����にᇈ

え ど ば く ふ

ཱུຉをᡂいた

2

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐとは
ᇈ
え ど ば く ふ

ཱུຉ
しょだいしょうぐん

ૺᝎである
����にᇈ

え ど ば く ふ

ཱུຉをᡂいた

34 ᇈ
え ど ば く ふ
ཱུຉ

しょだいしょうぐん
ૺ  ᝎ

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐ

����にᇈ
え ど ば く ふ
ཱུຉをᡂいた

解
かいとうれい

ᑇ例

76



77 解ᚮへ

どの図を使うとよいかな
つくる

77 解ᚮへ

どの図を使うとよいかな

の಼
しょうてんがい

ງᘱのおᔢฑさんについてᚳべたことを整理して、発表ᜊ
しりょう

းをつくることにしました。
それぞれ、どの図をつかうとよいでしょうか？

つくる

ᄤ
৴う

グラフ グラフ ྑ
ূ

れᓁグラフ

$ງのূງでは �၎にዌᔢと
ᛩ
ぶた

ᔢとᤷᔢがৡのくらいの௰
౧でれているのかをᒗ

しょうかい

૰し
たい

1
$ງと %ງの �၎のূᔢの
りપげのちがいについて
ᒗ
しょうかい

૰したい

2
$ງの �ᡅのূᔢのりપ
げの൘

へ ん か

గをᒗ
しょうかい

૰したい

3

A B C



7878

どの図を使うとよいかな

スキルのイント

　発表ᜊ
しりょう

料では、 （グラフ）を使うとᙪ
しかくてき

ᙬ的にわかりやすくなります。そのᡷ
さい

、の使い分けを意
い し き

ᛙしてみましょう。

　ᄤ
ぼう

グラフは、A ኙと% ງのり上げのように、同じᙯኙからデータをᆲ
ひ か く

するときに使います。

　グラフは、ዌᔢとᛩ
ぶた

ᔢとᤷᔢの割合のように、割合を示
しめ

すときに使います。

　ྑ
お

れᓁグラフは、り上げの൘
へ ん か

గのように、൘
へ ん か

గを示
しめ

すときに使います。

78

つくる

正
せいかい

解

ᄤ
৴う

グラフ グラフ ྑ
ূ

れᓁグラフ

$ງのূງでは �၎にዌᔢと
ᛩ
ぶた

ᔢとᤷᔢがৡのくらいの௰
౧でれているのかをᒗ

しょうかい

૰し
たい

1
$ງと %ງの �၎のূᔢの
りપげのちがいについて
ᒗ
しょうかい

૰したい

2
$ງの �ᡅのূᔢのりપ
げの൘

へ ん か

గをᒗ
しょうかい

૰したい

3

A B C



79 解ᚮへ

写真や動画を使いたいときは
つくる

75 解ᚮへ

写真や動画を使いたいときは

次の4つの写真を 「問題はあまりない」 「ᇰ༷が必要」 に分けてみましょう。

అጿ共有ਫਚトに
あるਘੁを 
ਸ਼ਜ੩ーਿした

1

学ჹの࿑
じゅぎょう

ᅆで 
ଢった+3にਹ
トપのਚਯトを
ଫった

2

ᕮでဌ
と

ったᣖၳ
のம᎔を ࿑

じゅぎょう

ᅆ
の፲ᘶਯਚਿに
ଫった

3

ౌだちがஜᡂした
ਹトのఅጿをౌ
だちのᚅ

きょか

ౝを໕て
ਸ਼ਜ੩ーਿした

4

問題はあまりない ᇰ༷が必要

つくる
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動画を使いたいときは

スキルのイント

問題はあまりない ᇰ༷が必要

అጿ共有ਫਚトに
あるਘੁを 
ਸ਼ਜ੩ーਿした

1

学ჹの࿑
じゅぎょう

ᅆで 
ଢった+3にਹ
トપのਚਯトを
ଫった

2

ᕮでဌ
と

ったᣖၳ
のம᎔を ࿑

じゅぎょう

ᅆ
の፲ᘶਯਚਿに
ଫった

3

ౌだちがஜᡂした
ਹトのఅጿをౌ 
だちのᚅ

きょか

ౝを໕て
ਸ਼ਜ੩ーਿした

4

　動画共有サイトにஜᡂされている動画やネット上の写真やイラストには、すべて著
ちょさくけん

作権があります。

　基
きほんてき

Ⴇ的には、きちんと許
き ょ か

可を໕てから利用する必要あります。ただし、違
い ほ う

法にஜᡂされたものは、ダウンロードすることはでき

ません。その動画が違
い ほ う

法にஜᡂされたものではないかどうか、確
かくにん

ᚦするようにしましょう。

　ዔに、+P などでたくさんの人に見せる場合には、その写真やイラストを使うᡷ
さい

にᚅ
き ょ か

可が必要なのかどうかをきちんと確
かくにん

ᚦしま

しょう。また、自分がつくった作ಞがఈ手に者に使われないように、作ಞには 「ᚰ
だれ

がつくったのか」というᓰ
しょめい

౬を入れておくと

よいでしょう。

つくる

7680



81 解ᚮへ

「なりすまし」を防
ふせ

ぐには
つくる

77 解ᚮへ

「なりすまし」を防
ふせ

ぐには

あなたの端
たんまつ

末に、 あなたになりすましてログインし、 あなたの作ಞをఈ手に変えたり、 消したりするトラブルが起きてし
まいました。
な、 こうしたトラブルが起きたのでしょうか。
次のキーワードの中からൻきなものをឪ

えら

んで、 な 「なりすまし」 が起きたのか、 ᚮၙしてみましょう。

つくる

なくした

8

ဨえた

7
ログインዜ

じょうたい

ཀに
していた

6

パスワード

1

ౌだち

2

っと౫じ

3

ᑙ
かんたん

యなもの

4

のぞかれた

5

使ったキーワード番ౣ ᚮၙ

例）࢞ 例）ログインዜཀにしていたまま、をはなれてしまったから



8278

「なりすまし」を防
ふせ

ぐには

　パスードを友だちに教えたり、のかれたり、なくしたりしてしまうと 誰
だれ

かがそのパスー

ドを使ってログインしてしまう可
かのうせい

能性があります。 

　また、パスードがずっと同じだったり、簡
かんたん

単なものだったりすると、 簡
かんたん

単に
すいそく

測されて、ロ

グインされてしまうこともあります。 「なりすまし」をᡒৈためには、パスードを誰
だれ

にも教え

ず、 
すいそく

測されにくいものにする必要があります。 

　また、人のI' ・パスワードᑃをఈ手に利用する 「なりすまし」は、「不正アクセスᏭ
きんしほう

ᆑ法」

の違
い は ん

になりますので、「なりすまし」がおきた場合には、すৈに生に相談しましょう。

スキルのイント

つくる

78

なくした

8

ဨえた

7
ログインዜཀに
していた

6

パスワード

1

ౌだち

2

っと౫じ

3

ᑙ
かんたん

యなもの

4

のぞかれた

5

ౌだちとᆲ
くら

べてみよう

82



8383

よき使い手になるために

83

まとめ

つくる

端
たんまつ

末を使って「つくる」ときは、著
ちょさくけん

作権のことを考える必要があります。「もし、自分がつくった作ಞが、ᚰかにఈ手に
使われたらどんなᆹྷちになるだろう」と༯

そうう

し、者や自分の権
け ん り

利を
そんちょう

重しましょう。また、著
ちょさくけん

作権をହ
しんがい

害したറ合
は、1�年ૼફのཡ

ちょうえき

または1����ધૼફの罰
ばっきん

金（またはその方）がᏻされることになります。もし、ᚰ
だれ

かがつくった
アイデアをマネすることが許

৾る

される社会だとしたら、ᚰ
だれ

も新しいアイデアや作ಞをつくらなくなってしまいます。新しい
アイデアや作ಞをつくることを

そんちょう

重するために、重い罰
ばっそく

となっているのです。

ई私
わたし

は、上手にᜊ
しりょう

းをデザインすることができる

ई私
わたし

は、ឥ
てきせつ

切な図を使って発表ᜊးをつくることができる

ई私
わたし

は、ネット上の写真や動画を使いたいときに、どんなことにᆹをつければよいかをᚮၙできる

ई私
わたし

は、「なりすまし」を防
ふせ

ぐためにはどんなことにᆹをつければよいかをᚮၙできる

チェックしてみよう

83

よき使い手になるために



84

これからの社会では
つくる

80

これからの社会では

　インターネット上にある作ಞは、著
ちょさくけんほう

作権法によって保
ほ ご

護されており、基
きほんてき

Ⴇ的にはᚅ
き ょ か

可が必

要です。しかし、自ᝈの作ಞをより広く知ってももらうために、ᚅ
き ょ か

可なく自由に使って৳し

いという人もいます。そこで、クリਞイティブ ・コモンਰ ・ライセンス （CC）を利用す

ることで、作者は著
ちょさくけん

作権を保
たも

ったまま、作ಞを自由に広めることができます。例えば、この

マークは、作者の౬௦や作ಞのタイトルを表
ひょうじ

示することで、作者のᚅ
き ょ か

可をとらなくても自由

に使うことができることを意味しています。

80

画像ᦈクリਞイティブ・コモンਰ・ジャパン 
https://creativecommons.jp/

つくる

クリਞイティブ・コモンズ・ライセンスには、ほかにどん
なᐏ類があるだろうか。

クリਞイティブ・コモンズ・ライセンスがったറ合、
どんな問題が起きるだろうか？

ᚳべてみよう

考えてみよう
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