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�ょう৳うモルについて学৴う

1

活用型情報モラル教材
૿ଘ଼ૺଓଌૺଯૺ ଁૺଊ

ங・トੌルおう
あんん たい

༤രル
じょうほう

活用ਯਣル
かつよう

　これから、たんまつを上
じょうず

手に活
かつよう

用するために、まはきႧ
ほん

となるょ

う৳うモルをᝈ
み

につけましょう。

　ᎋ
あ い て

手をきつけたり、ᕮ
じ ぶ ん

がトブルにったりすることがないよう

に、ౌ
とも

だちと
はな

し౧
あ

いながら、ょう৳うモルについて学
まな

৫ます。

じょうほうモラルについて学
まな

ぼう （��分
ふん

 じゅᅆ
ぎょう

）

ᚳべる

ம᎔をဌる

考える

つくる

ૠሄする

ෝでଫう

共有するଫう௦に

活用ਯਣル トੌル応༤രル

活用型情報モラル教材
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I
アイシーティー

C Tでゆたかになる社
しゃかい

会

2 学
まな

びはどう変
か

わるの？

考
かんが

えてみよう
　みなさんが大

お と な

人になるころ、ৱんりになっているといいなと
おも

うことを
はな

し౧
あ

ってみましょう。

I
アイシーティー

C Tでゆたかになる社
しゃかい

会
活用ਯਣル
かつよう

I&7� パਲ਼コン・タブレットやスマホなど）でゆたかになるわたしたちのくらし

ឡくにいる家၈や
友だちとお話できるよ

うんてんしなくても
自動で目てきまで
ᘯけるよ

いろいろな家電が
かしこくなるよ

調べたいことをすぐに
調べられるよ

おうちでもわからないこ
とを先生に聞くことがで
きるよ

みんなの考え方やᑇえ
をかんたんにくらべる
ことができるよ

ドローン（ᐟとぶ自動
ロット）がᖸዑを配
たつしてくれるよ

とも

とお

はなし

かぞく

じどう

い

もく ち
かでん

かんが

しら

しら

かた こた

そら じどう

にもつ はい

せんせい き

アイシーティー

学
まな

びはどう変
か

わるの？
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たんまつᑃ
なৡ

の活
かつよう

用がប
すす

৸ことで学
まな

びはどう変
か

わるの？

学
がっこう

ჹのじゅᅆ
ぎょう

では ෝ
かてい

ຍでは

ੱᕮ
じ ぶ ん

のかいたᒨ
え

や、ଢ
さくふん

ေをம
しゃしん

᎔にとって৳んする
ੱQ
ਣューアール

Rーਿをᚯ
よ

みとってఅ
ど う が

ጿやம
しゃしん

᎔をᙨ
み

る
ੱឡ

とお

くにいる人
ひと

にッーਮをឃ
おく

る
ੱ考

かんが

えたことをਡーਿにႎ
か

いてクਯのみんなにឃ
おく

る
ੱౌ

とも

だちの考
かんが

えをឃ
おく

ってもらってᕮ
じ ぶ ん

の考
かんが

えとくらৱる
ੱᕮ

じ ぶ ん

のᚳ
しら

ৱたいことをᕮ
じ ぶ ん

のーਯでᚳ
しら

ৱる

ੱ学
がっこう

校でం
べんきょう

າしたことをもうત
い ち ど

ຊネットでᚳ
しら

ৱ
る

ੱ学
がっこう

校にᘯ
い

けなくなったときに
せんせい

生やౌ
とも

だちと

はな

したりం
べんきょう

າしたりできる

ੱきょうಆ
み

を持
も

っていることをすきなときにᚳ
しら

ৱる

I
アイシーティー

C Tでゆたかになる社
しゃかい

会
活用ਯਣル
かつよう

33
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たんまつを上
じょうず

手に活
かつよう

用しよう

4 ○をつけた理
り ゆ う

由をせつ明
めい

しましょう

たんまつを上
じょうず

手に活
かつよう

用しよう

このᒨ
え

の中
なか

で、ᆹ
き

になるところに○をつけましょう。1

活用ਯਣル
かつよう

○をつけた理
り ゆ う

由をせつ明
めい

しましょう



55 ネットのとくせい

○をつけた理
り ゆ う

由をせつ明
めい

しましょう。

上
じょうず

手に使
つか

うためのルールを考
かんが

えましょう。

2

3

たんまつを上
じょうず

手に活
かつよう

用しよう
༤രル
じょうほう

先
せんせい

生が話
はな

しているときは

もちរ
はこ

ぶときは

1

2

ネットのとくせい
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ネットのとくせい

たんまつを上
じょうず

手に活
かつよう

用しよう
༤രル
じょうほう

　みなさんが使
つか

っているI
アイディー

'とੇਯワーਿは、とても大
たいせつ

切なものです。৳かの人
ひと

にဨ
おし

え

ることはせ、きちんとかんりしましょう。

　また、たんまつを使
つか

う時
とき

は、ᎈ
め

を
ちか

ঢ়けすに、ଉ
きゅう

けいをとりながら使
つか

うよう

にしましょう。

6

自
じ ぶ ん

分のパスワードは

つくえの上
うえ

は

3

4

ID

ஃ୫ー

I
アイディー

Dとパスワード

6



生
せいかつ

活を見
み な お

直そう

7

このᒨ
え

の中
なか

で、ᆹ
き

になるところに○をつけましょう。

○をつけた理
り ゆ う

由をせつ明
めい

しましょう。

生
せいかつ

活を見
み な お

直そう

1

2

7

༤രル
じょうほう



8 「使
つか

いすぎだな」と思
おも

うきじゅん

使
つか

いすぎていないかな①たんまつを上
じょうず

手に活
かつよう

用しよう

8 「使
つか

いすぎだな」と思
おも

うきじゅん

どこを直
なお

したらよいでしょうか。あなたの考
かんが

えを書
か

きましょう。

ふきだしに入
はい

る言
こ と ば

葉を書
か

きましょう。

使
つか

いすぎていないかな①

たかしさんのおうちのᅜ
よ う す

子です。

2

1

使
つか

いすぎていないかな①

たかしさん

༤രル
じょうほう
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4ၧ
じ か ん

ᡅ

30
৯ん

1

1ၧ
じ か ん

ᡅ

2

2ၧ
じ か ん

ᡅ

3

3ၧ
じ か ん

ᡅ

4 5

どんなことにᆹ
き

がつきましたか。


へいじつ

၎、ゲームやネットをଝ
な ん じ か ん

ၧᡅ使
つか

っていたら「使
つか

いすぎ」だと思
おも

いますか。
つえらんで、理

り ゆ う

由をせつ明
めい

してみましょう。

2

1

使
つか

いすぎていないかな①
༤രル
じょうほう



10 「使
つか

いすぎだな」と思
おも

うきじゅん

使
つか

いすぎていないかな②

10 「使
つか

いすぎだな」と思
おも

うきじゅん

ふきだしに入
はい

る言
こ と ば

葉を書
か

きましょう。

どこを直
なお

したらよいでしょうか。あなたの考
かんが

えを書
か

きましょう。

使
つか

いすぎていないかな②

2

1

ゆうたさんのおうちのᅜ
よ う す

子です。

ゆうたさん

༤രル
じょうほう
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使
つか

いすぎていないかな②
༤രル
じょうほう

どんなことにᆹ
き

がつきましたか。

ત
いちばん

番「使
つか

いすぎ」だと思
おも

うਡードをつえらんで、理
り ゆ う

由をせつ明
めい

してみましょう。

2

1

ෝ
か ぞ く

၈とយ
あそ

びにᘯ
い

く
ときにいつもਯ
ੑৼਨーきを
ྷ
も

っていく

1
おこঢ়かいは 
ほとんৡਨーに
ଫ
つか

っている

2
いつもਹトৼ
ਨーの

はなし

ばかり
する

3



12 友
とも

だちから言
い

われて「あまりうれしくない。」言
こ と ば

葉

自
じ ぶ ん

分と相
あ い て

手とのちがい

12 友
とも

だちから言
い

われて「あまりうれしくない。」言
こ と ば

葉

ふきだしに入
はい

る言
こ と ば

葉を書
か

き、感
かん

じたことを話
はな

し合
あ

いましょう。

自
じ ぶ ん

分と相
あ い て

手とのちがい

教
きょうしつ

でのᅜ
よ う す

子です。

1

1

3

2

4

まじめだね。

たかしさん

ᖘ
は な こ

子さん

༤രル
じょうほう
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友
とも

だちのえらんだਡードと見
み

くらべて、どんなことにᆹ
き

がつきましたか。

あなたが、クラスの友
とも

だちから言
い

われて「あまりうれしくない。」と感
かん

じる言
こ と ば

葉をつえらんで理
り ゆ う

由を
せつ明

めい

してみましょう。

2

1

自
じ ぶ ん

分と相
あ い て

手とのちがい
༤രル
じょうほう

まじめだね

1

いっしょう
けんめいだね

3

おとなしいね

2

おもしਅいね

4

ᣆがいいね

5

ネットのとくせい

　ေ
も じ

ඹだけでつたえると、そのときの「かんょう」がつたਇりにくい

ので、ᎋ
あ い て

手をきつけてしまうこともります。

1313



14 「使
つか

いすぎだな」と思
おも

うきじゅん

使
つか

いすぎていないかな③

14 「使
つか

いすぎだな」と思
おも

うきじゅん

あなたがたかしさんならどうしますか。

使
つか

いすぎていないかな③

たかしさんの友
とも

だちのおうちでのᅜ
よ う す

子です。

1

もうちょっと
យ
あそ

ぼうよ。

そろそろ 

かえ

らなきゃ。

たかしさん

༤രル
じょうほう



15 使
つか

いすぎないためには15

「この人
ひと

、ネットやゲームを使
つか

いすぎだなহ」と思
おも

うじゅんにਡードをならべてみましょう。1

使
つか

いすぎていないかな③
༤രル
じょうほう

ෝ
か  く

၈とយ
あ そ

びにᘯ
い

く
ときにいつもਯ
ੑৼਨーきを
ྷ
も

っていく

1

いつもਹトৼਨー
の

はなし

ばかりする

3

おこঢ়かいは 
ほとんৡਨーに
ଫ
つ か

っている

2
ౌ
と も

だちと
は な

してい
るときにਯੑ
ৼਨーでយ

あ そ

んで
いる

4
ਹトৼਨーに
৸ષ

ちゅう

になるとあっ
というᡅ

ま

にၧ
じ か ん

ᡅが
たってしまう

5

使
つか

いすぎないためには

使
つか

いすぎ 使
つか

いすぎではない

ત
いちばんつか

番使いすぎだと感
かん

じるਡードをえらんだ理
り ゆ う

由を書
か

きましょう。

ત
いちばんつか

番使いすぎではないと感
かん

じるਡードをえらんだ理
り ゆ う

由を書
か

きましょう。

2

2

A

B
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使
つか

いすぎないためには

使
つか

いすぎていないかな③
༤രル
じょうほう

1

2

ネットやゲームを使
つか

いすぎないためには、どのようなルールがあるとよいでしょうか。

ルールが守
まも

れないのは、どんなときでしょうか。


