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最初にチェックしてみよう
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つくる

端
たんまつ

末を使うと、いろいろなアイデアを表
ひょうげん

現したり、ౌだちと一
いっしょ

ᓀにᜊ
しりょう

းをつくったりすることができます。
ここでは、端

たんまつ

末を使ってଝかをつくるときにᎬっておくべきことや気をつけるべきことについて学びます。

ई 私
わたし

は、上手にᜊ
しりょう

းをデザインすることができると思う

ई 私
わたし

は、ឥ
てきせつ

切な図を使って発表ᜊးをつくることができると思う

ई 私
わたし

は、ネット上の写真や動画を使いたいときに、 どんなことに気をつければよいかをᎬっていると思う

ई 私
わたし

は、「なぜ、著
ちょさくけん

作権が必
ひつよう

要なのか」についてᚮ
せつめい

ၙすることができると思う

ई 私
わたし

は、「なりすまし」を防
ふせ

ぐためにはどんなことに気をつければよいかをᎬっていると思う

ई 私
わたし

は、間
ま ち が

違った情
じょうほう

報を公開してしまうことのリスクを考えることができていると思う

最初にチェックしてみよう
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95 解ᚮへ

 上手なデザインの方法を学ぼう
つくる

95 解ᚮへ

上手なデザインの方法を学ぼう

学ᦂ年生に、ໜ
とくがわいえやす

ๅ家康のことをᒗ૰することにしました。
どのスライドが伝

つた

わりやすいでしょうか。伝
つた

わりやすいと思うᢼにવ
なら

べてみましょう。

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐは ����のᡆ੬ు
のཱいでᎱጹ

みつなり

ཀྵጀ
ひき

いるᙤᝎを

たお

し ����に ���ᡅᒮ
くᇈ

え ど ば く ふ

ཱུຉをᡂいた また
����のൠഃ൙のᡞ

じん

により
ᛦ
と よ と み し

ᕬᆵをቔ
ほろ

৴した

1

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐとは
ᇈ
え ど ば く ふ

ཱུຉ
しょだいしょうぐん

ૺᝎである
����にᇈ

え ど ば く ふ

ཱུຉをᡂいた

2

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐとは
ᇈ
え ど ば く ふ

ཱུຉ
しょだいしょうぐん

ૺᝎである
����にᇈ

え ど ば く ふ

ཱུຉをᡂいた

3

つくる

伝
つた

わりやすい 伝
つた

わりにくい

4 ᇈ
え ど ば く ふ
ཱུຉ

しょだいしょうぐん
ૺ  ᝎ

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐ

����にᇈ
え ど ば く ふ
ཱུຉをᡂいた



9696

上手なデザインの方法を学ぼう

スキルのイント

　調べたり、考えたりしたことを誰かに伝
つた

える場合には、できるだけ見やすく、わかりやすいᜊ
しりょう

料をつくることが要です。

　どうしても、調べたことや考えたことは全ី伝
つた

えたくなりますが、たくさんの情
じょうほう

報を文字だけで伝
つた

えようとすると、どうしても

見えづらく、どれが要なのかがわかりにくくなります。

　必要な情
じょうほう

報をឪ
えら

び、Ꭾい言葉で伝
つた

えたり、ᒨやイラストなどが入ると、相手に伝
つた

わりやすくなります。

　また、文章を読৸ときは、๊上ߙౡ๊ߙફߙౡと 「Z」のᢼፏで読৸と言われています。このᢼፏに文字をែᓮするとわかりや

すくなります。

96

つくる

伝
つた

わりやすい 伝
つた

わりにくい

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐは ����のᡆ੬ు
のཱいでᎱጹ

みつなり

ཀྵጀ
ひき

いるᙤᝎを

たお

し ����に ���ᡅᒮ
くᇈ

え ど ば く ふ

ཱུຉをᡂいた また
����のൠഃ൙のᡞ

じん

により
ᛦ
と よ と み し

ᕬᆵをቔ
ほろ

৴した

1

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐとは
ᇈ
え ど ば く ふ

ཱུຉ
しょだいしょうぐん

ૺᝎである
����にᇈ

え ど ば く ふ

ཱུຉをᡂいた

2

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐとは
ᇈ
え ど ば く ふ

ཱུຉ
しょだいしょうぐん

ૺᝎである
����にᇈ

え ど ば く ふ

ཱུຉをᡂいた

34 ᇈ
え ど ば く ふ
ཱུຉ

しょだいしょうぐん
ૺ  ᝎ

ໜ
とくがわいえやす

ๅෝຐ

����にᇈ
え ど ば く ふ
ཱུຉをᡂいた

解
かいとうれい

ᑇ例

96



97 解ᚮへ

 どの図を使うとよいかな
つくる

97 解ᚮへ

 どの図を使うとよいかな

の಼
しょうてんがい

ງᘱのおᔢฑさんについてᚳべたことを整理して、発表ᜊ
しりょう

းをつくることにしました。
それぞれ、どの図をつかうとよいでしょうか？

つくる

ᄤ
৴う

グラフ グラフ ྑ
ূ

れᓁグラフ

$ງのূງでは �၎にዌᔢと
ᛩ
ぶた

ᔢとᤷᔢがৡのくらいの௰
౧でれているのかをᒗ

しょうかい

૰し
たい

1

$ງと %ງの �၎のূᔢの
りપげのちがいについて
ᒗ
しょうかい

૰したい

2

$ງの �ᡅのূᔢのりપ
げの൘

へ ん か

గをᒗ
しょうかい

૰したい

3

A B C
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どの図を使うとよいかな

スキルのイント

　発表ᜊ
しりょう

料では、 （グラフ）を使うとᙪ
しかくてき

ᙬ的にわかりやすくなります。そのᡷ
さい

、の使い分けを意
い し き

ᛙしてみましょう。

　ᄤ
ぼう

グラフは、A ኙと% ງのり上げのように、同じᙯኙからデータをᆲ
ひ か く

するときに使います。

　グラフは、ዌᔢとᛩ
ぶた

ᔢとᤷᔢの割合のように、割合を示
しめ

すときに使います。

　ྑ
お

れᓁグラフは、り上げの൘
へ ん か

గのように、൘
へ ん か

గを示
しめ

すときに使います。

98

つくる

正
せいかい

解

ᄤ
৴う

グラフ グラフ ྑ
ূ

れᓁグラフ

$ງのূງでは �၎にዌᔢと
ᛩ
ぶた

ᔢとᤷᔢがৡのくらいの௰
౧でれているのかをᒗ

しょうかい

૰し
たい

1

$ງと %ງの �၎のূᔢの
りપげのちがいについて
ᒗ
しょうかい

૰したい

2

$ງの �ᡅのূᔢのりપ
げの൘

へ ん か

గをᒗ
しょうかい

૰したい

3

A B C
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99 解ᚮへ

 写真や動画を使いたいときは
つくる

99 解ᚮへ

写真や動画を使いたいときは

次の4つの写真を「問題はあまりない」「ᇰ༷が必要」に分けてみましょう。

అጿ共
きょうゆう

有ਫਚトに
あるਘੁを 

ਸ਼ਜ੩ーਿした

1

学ჹの࿑
じゅぎょう

ᅆで 

ଢった+3にਹ
トપのਚਯトを
ଫった

2

ᕮでဌ
と

ったᣖၳ
のம᎔を ࿑

じゅぎょう

ᅆ
の፲ᘶਯਚਿに
ଫった

3

ౌだちがஜᡂした
ਹトのఅጿをౌ
だちのᚅ

き ょ か

ౝを໕て
ਸ਼ਜ੩ーਿした

4

問題はあまりない ᇰ༷が必要

つくる
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写真や動画を使いたいときは

スキルのイント

問題はあまりない ᇰ༷が必要

అጿ共
きょうゆう

有ਫਚトに
あるਘੁを 

ਸ਼ਜ੩ーਿした

1

学ჹの࿑
じゅぎょう

ᅆで 

ଢった+3にਹ
トપのਚਯトを
ଫった

2

ᕮでဌ
と

ったᣖၳ
のம᎔を ࿑

じゅぎょう

ᅆ
の፲ᘶਯਚਿに
ଫった

3

ౌだちがஜᡂした
ਹトのఅጿをౌ 

だちのᚅ
き ょ か

ౝを໕て
ਸ਼ਜ੩ーਿした

4

　動画共
きょうゆう

有サイトにஜᡂされている動画やネット上の写真やイラストには、すべて著
ちょさくけん

作権があります。

　基
きほんてき

本的には、きちんと許
き ょ か

可を໕てから利用する必要あります。ただし、違
い ほ う

法にஜᡂされたものは、ダウンロードすることはでき

ません。その動画が違
い ほ う

法にஜᡂされたものではないかどうか、確
かくにん

ᚦするようにしましょう。

　ዔに、+P などでたくさんの人に見せる場合には、その写真やイラストを使うᡷ
さい

にᚅ
き ょ か

可が必要なのかどうかをきちんと確
かくにん

ᚦしま

しょう。また、自分がつくった作ಞがఈ手に者に使われないように、作ಞには 「ᚰ
だれ

がつくったのか」というᓰ
しょめい

౬を入れておくと

よいでしょう。

つくる

100

正
せいかい

解

100



101 解ᚮへ

なぜ、著
ちょさくけん

作権が必
ひつよう

要なのかな？

101 解ᚮへ

なぜ、著
ちょさくけん

作権が必
ひつよう

要なのかな？

あなたは、マンਢをᚯ৸ことがൻ
す

きなので、自分でもマンਢを考えてみることにしました。
せっかくなので、૯までのマンਢであつかわれていない、新しいテーマのマンਢを考えようと思います。
どんなテーマのマンਢで、どのような઼人公が出てくるか、新しいマンਢのストーリーを考えてみましょう。

つくる

テーマ プログラミング

઼人公 プログラミングの初ໟ者

ストーリー はじめてプログラミングを行う初ໟ者が、プログラミング大会をឌして成ᠽしていく。

テーマ

઼人公

ストーリー

例

ਯ਼ਹ੍
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なぜ、著
ちょさくけん

作権が必
ひつよう

要なのかな？

スキルのイント

あなたが考えたマンਢがු
じっさい

ᡷにはんされることになり、大人気となりました。
その時に、もし、そのマンਢを違

い ほ う

法にコーしたものがኢ
৸りょう

းで出೮ってしまったらどんなことが困
こま

るでしょ
うか。
また、

せいさくしゃ

作者であるあなたはどんな気持ちになるでしょうか。

　　あなたが一生けんಋに考えたマンਢが大人気になったら、うれしい気ྷちになるとともにたくさんのお១ももらえるでしょう。しか

し、そのマンਢが違
い ほ う

法にコピーされて無
むりょう

料でோ回ってしまったら、あなただけでなく制
せいさく

作やはんにᡆ
かか

わった人たちが得
え

るべき収
しゅうにゅう

が൧
うしな

わ

れてしまいます。

　また、そのときのあなたの気ྷちはどうでしょうか。そのような気ྷちになって、ᆇのマンਢへの௱
そうさくいよく

作意ᆊがわくでしょうか。

　௱
そうさくかつどう

作活動をလ
ささ

えるために、著
ちょさくけん

作権（それをつくった人以
い が い

൛はఈ手に使ってはいけないという権
け ん り

利）の必
ひつようせい

要性を考えてみましょう。

つくる

102

ਯ਼ਹ੍ᦀ

ೱ
こま

ること

ᆹྷち

102



103 解ᚮへ

「なりすまし」を防
ふせ

ぐには 
つくる

103 解ᚮへ

「なりすまし」を防
ふせ

ぐには 

あなたの端
たんまつ

末に、あなたになりすましてログインし、 あなたの作ಞをఈ手に変えたり、消したりするトラブルが起きてしま
いました。 
なぜ、こうしたトラブルが起きたのでしょうか。 
次のキーワードの中からൻきなものをឪ

えら

んで、なぜ「なりすまし」が起きたのか、ᚮၙしてみましょう。 

つくる

なくした 

8

ဨえた

7

ログインዜ
じょうたい

ཀに 
していた 

6

パスワード

1

ౌだち

2

っと౫じ 

3

ᑙ
かんたん

యなもの 

4

のぞかれた

5

使ったキーワード番ౣ ᚮၙ

例）࢞ 例）ログインዜ
じょうたい

ཀにしていたまま、をはなれてしまったから 
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「なりすまし」を防
ふせ

ぐには 

　パスードを友だちに教えたり、のかれたり、なくしたりしてしまうと 誰
だれ

かがそのパスー

ドを使ってログインしてしまう可
かのうせい

能性があります。 

　また、パスードがずっと同じだったり、簡
かんたん

単なものだったりすると、 簡
かんたん

単に
すいそく

測されて、ロ

グインされてしまうこともあります。 「なりすまし」をᡒৈためには、パスードを誰
だれ

にも教え

ず、 
すいそく

測されにくいものにする必要があります。 

　また、人のI' ・パスワードᑃをఈ手に利用する 「なりすまし」は、「不正アクセスᏭ
きんしほう

ᆑ法」

の違
い は ん

になりますので、「なりすまし」がおきた場合には、すৈに生に相談しましょう。

スキルのイント

つくる

104

使ったキーワード番ౣ ᚮၙ

①パスワード
パスワードをの人にᑙయにሻされやすいもの（例えば「1�3456」や「SDVVZRUG」）に設定していたため、不正
アクセスが発生した。

のぞかれた࢝ 公共のറླྀで端末を使用していたときに、画ᢢや入力したෞがの人に見られ、アਡਜント情報がᎂまれた。

ဨえた࢟ アਡਜントのパスワードをౌ人やᎬ人にဨえたことがు೯で、その情報をᑀ者に伝えられ、不正アクセスされた。

解
かいとうれい

ᑇ例

104



105 解ᚮへ

間
ま ち が

違った情
じょうほう

報を公開してしまうと

105 解ᚮへ

জগগঝという
ᆙ
れ き し

ౠપの人ዑは
����にऐऐで
ጴまれた

間
ま ち が

違った情
じょうほう

報を公開してしまうと

ᚳべたことをまとめて、発表ᜊ
しりょう

းをつくり、まちのホームージで公開することにしました。
もし、そのᜊ

しりょう

းに間
ま ち が

違いがあったറ合、どのくらいのリスク（危
きけんせい

険性）があるのでしょうか。
それぞれのリスクを考えてみましょう。

つくる

জগগঝというূ
かしは����
に፲された

গগというਯポー
ツーはূ១
をはらうとਤਜ਼
ーになれる

গগᣪ௦のਧーਣ
ฑさんがつぶれて
しまった

1 2 3 4

リスク
問題はほとんどない

リスク中
ក
めい

わくをかけてしまうことがあるかも
リスク大

൝くのក
めい

わくをかけてしまう

1��5にईईでጴま
れていた

本当はお金をはらうこ
とはしていなかった

本当はリニューアル้
をしていた

本当は���1だった
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リスク
問題はほとんどない

リスク中
ក
めい

わくをかけてしまうことがあるかも
リスク大

൝くのក
めい

わくをかけてしまう

জগগঝという
ᆙ
れ き し

ౠપの人ዑは
����にऐऐで
ጴまれた

2

1��5にईईでጴま
れていた

গগというਯポー
ツーはূ១
をはらうとਤਜ਼
ーになれる

3

本当はお金をはらうこ
とはしていなかった

গগᣪ௦のਧーਣ
ฑさんがつぶれて
しまった

4

本当はリニューアル้
をしていた

জগগঝというূ
かしは����
に፲された

1

本当は���1だった

間
まちが

違った情
じょうほう

報を公開してしまうと

　もし、間
ま ち が

違った情
じょうほう

報をネット上でஜᡂしてしまうと、だれかを୷
きず

つけたり、おງにក
めい

わくを

かけたりしてしまいます。

　ዔ
とく

に、だれかのうわさ話やおງがつ৮れたという情
じょうほう

報は、多くの人にក
めい

わくをかけることが

あるので、きちんと調べてからஜᡂするようにしましょう。

スキルのイント

つくる

106

解
かいとうれい

ᑇ例

106
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よき使い手になるために

107

まとめ

つくる

端
たんまつ

末を使って「つくる」ときは、著
ちょさくけん

作権のことを考える必要があります。「もし、自分がつくった作ಞが、ᚰかにఈ手に
使われたらどんな気持ちになるだろう」と༯

そうう

し、者や自分の権
け ん り

利を
そんちょう

重しましょう。また、著
ちょさくけん

作権をହ
しんがい

害したറ合
は、1�年ૼફのཡ

ちょうえき

または1����ધૼફの罰
ばっきん

金（またはその方）がᏻされることになります。もし、ᚰ
だれ

かがつくった
アイデアをマネすることが許

ゆる

される社会だとしたら、ᚰ
だれ

も新しいアイデアや作ಞをつくらなくなってしまいます。新しい
アイデアや作ಞをつくることを

そんちょう

重するために、重い罰
ばっそく

となっているのです。

ई 私
わたし

は、上手にᜊ
しりょう

းをデザインすることができる

ई 私
わたし

は、ឥ
てきせつ

切な図を使って発表ᜊးをつくることができる

ई 私
わたし

は、ネット上の写真や動画を使いたいときに、 どんなことに気をつければよいかをᚮၙできる

ई 私
わたし

は、「なぜ、著
ちょさくけん

作権が必
ひつよう

要なのか」についてᚮ
せつめい

ၙすることができる

ई 私
わたし

は、「なりすまし」を防
ふせ

ぐためにはどんなことに気をつければよいかをᚮၙできる

ई 私
わたし

は、間
ま ち が

違った情
じょうほう

報を公開してしまうことのリスクを考えることができる

チェックしてみよう

107

よき使い手になるために

107



108

これからの社会では
つくる

108

これからの社会では

　インターネット上にある作ಞは、著
ちょさくけんほう

作権法によって保
ほ ご

護されており、基
きほんてき

Ⴇ的にはᚅ
き ょ か

可が必

要です。しかし、自ᝈの作ಞをより広く知ってももらうために、ᚅ
き ょ か

可なく自由に使って৳し

いという人もいます。そこで、クリਞイティブ ・コモンਰ ・ライセンス （CC）を利用す

ることで、作者は著
ちょさくけん

作権を保
たも

ったまま、作ಞを自由に広めることができます。例えば、この

マークは、作者の౬௦や作ಞのタイトルを表
ひょうじ

示することで、作者のᚅ
き ょ か

可をとらなくても自由

に使うことができることを意味しています。
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画像ᦈクリਞイティブ・コモンਰ・ジャパン 
https://creativecommons.jp/

つくる

クリਞイティブ・コモンズ・ライセンスには、 ほかにどんな
ᐏ類があるだろうか。

クリਞイティブ・コモンズ・ライセンス広がったറ合、どん
な問題が起きるだろうか？

ᚳべてみよう

考えてみよう
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